Isar-Natur-Eriebnisweg

»Natur erkennen - Natur erleben«

Dies st die Botschaft dieses Weges. Mit vielen verschiedenen Themenbergichen und interaktiven Stationen
Zum Spielen und Entdecken wollen wir Ihnen den Lebensraum und die Matur an und um die lsar
maher bringen. Dabel soll das Interesse und das Verstandnis der ganzen Familie an der Natur geweckt werden,
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W, tomesc Der Isar-Natur-Erlebnisweg entstand auf Initiative von Georg Schober - Kriin




